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» Cilj projekta E-um: 1100 e-gradiv iz matematike, ki
pokrivajo osnovnosolsko in srednjesolsko snov.
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V vsebinsko pripravo gradiv vklju¢enih 50 sodelavcev
iz razli¢nih Solskih nivojev in razli¢nih krajev v
Sloveniji.

* Potreba po skupnih vsebinskih izhodis¢ih in enotni
obliki.




- za samostojno delo ucencev in dijakov,
bodisi v 3oli, bodisi doma

- za doseganje globljega razumevanja snovi,
temeljecega na lastni aktivnosti




* Gradivo naj vzbudi pozornost in dijaka drzi v
napetosti od zacetka do konca:
- prijazen in vzpodbuden nagovor,

- zracnost in vizualna privlac¢nost,

- nenehna komunikacija z uporabnikom,

- primerna dolZina,

- najteji odlomki skriti pod gumbom, da jih je mogoce’
preskocCiti, :

- tehni¢ne resitve, ki onemogocajo, da bi uporabnik
odtaval iz zaértane smeri.




» Gradiva naj pomenijo okolje za poglobljeno
izkusnjo.

- Eksperimentiranje z apleti

- vodeno opazovanje situacij, vnasanje odgovorov ha
vprasanja in takojsnja povratna informacija

» Induktiven pristop

- Formulacija rezultatov vedno nastopi Sele, ko pojme
in rezultate intuitivno Ze dojamemo.
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* Gradivo je razlagalni esej, u¢benik. Dijak se bo
izgubil v peti vrstici in ne bo zmogel naprej.
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» Gradivo je mozaik avdio - vizualnih ucinkov, brez
prave ambicije za poglobljeno dojemanje snovi.

+ 6radivo sicer vsebuje vsebinsko bogate aplete, -
ki pa ostanejo premalo izkorisceni. .




» Enotna filozofija in oblika:
- naslovov,
- povzetkov,
- definicij

- pomembnih dejstev
- avdio in video gradnikov
- dodatnih nalog




» Odigrala je koristno vlogo v zacetni fazi
projekta, pri definiranju in ozaves¢anju
skupnih idejnih izhodisc.

- S poudarjanjem dolocenih poant je dvigala
kvaliteto gradiv.

* Olajsala je delo na recenzijah.




* Natancnejsa analiza vsakega od posameznih
gradnikov ter njegovih prednosti in pasti

» Analiza odzivov uporabnikov, dopolnjevanje
sistema aksiomov in izpopolnjevanje njegovih
postavk.




