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- Mednarodni projekt Sestega okvirnega programa EU.

E . 30 mesecev: oktober 2005 - marec 2008

- VIZ institucije 1z osmih driav:y ‘i p
Litva, Latvija, Estonija, Poljska, CeSka, Slovaska, '
Madzarska, Slovenija ﬁr

+ tehni¢na podpora: Velika Britanija, Spanija '€

- Slovenija:

Univerza v Ljubljani, Fakulteta za elektrotehniko
OS Ledina, Bolni$ni¢na $ola, Ljubljana

OS Skofije, Skofije



) §

Cilji projekta eMapps

- Razviti izobrazevalne, interaktvne igre za otroke v
starosti 9 — 12 let,

- vpeljati mobilno e-izobrazZevanje,

- uporaba interaktivnega zemljevida in sodobne
informativno komunikacijske tehnologije,

- ustvariti “Solo brez zidov”,

- ustvariti “zivi otroski zemljevid Evrope”,

- vpeljati integracijo igre v u¢ni nacrt.
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Razvoj iger za uporabo pri pouku

- Interaktivne, multimedijske in privlacne
vsebine,

- 1zobrazevalne 1gre morajo biti merljive, znanje
1gralcev se mora potrditi,

- ucitelji sestavijo scenarij za ucno igro,

- tehniCni partnerji pomagajo z izkuSnjami na
tem podrocju.
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Tezave na poti ustvarjanja igre v
izobrazevalne namene

- vkljucitev 1gre v izobrazevalni sistem,
- priznavanje igre v izobraZevalnem sistemu,

- premik u€enja 1z ucilnice v u¢encevo Zivljenjsko
okolje, tudi virtualno,

- integracija dveh razli¢nih podrocij: 1granje in
ucenye.



Interaktivna igra, www.emapps.com

- interaktivni zemljevid

- uporaba sodobne IKT:

Internet

, digitalni

-ﬁ

fotoaparat |8,
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Igra »Ljubljanski zaklad«




Igra »Ljubljanski zaklad«

- raCunalniSka igra z virtualnim zemljevidom
Ljubljane,

- ucenci s pomocjo GPS in zemljepisnih koordinat
1SCejo skriti zaklad,

- spoznavajo se s kulturnimi in zgodovinskimi
znamenitostmi naSega glavnega mesta.
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eMapps
RacCunalniSka igra z virtualnim zemljevidom
Ljubljane.
Premikanje s pomocjo zemljepisnih koordinat.

Podpora sodobne informacijske tehnologije: mobilni
telefon, internet, digitalni fotoaparat, kamera, GPS
aparat.

ISCe se skrit1 zaklad.

Seznanjanje z razlicnimi nalogami, ki vsebujejo
geografske, zgodovinske, matemati¢ne in literarne
1Zz1ve.

Naloge sovpadajo z u¢nim nacrtom devetletke.
Spoznavanje kulturnih znamenitosti Ljubljane.






