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= Kljucno vprasanije
» Kako lahko ucinkovito uporabimo obstojeca
gradiva za e-izobrazevanje v Solah po Evropi?

= Cilji
» uporabnikom ucnih vsebin v Solah
= omogociti dostop do uporabnejsih metapodatkov
= omogociti iskanje ucnih vsebin

 ustrezajo potrebam, jeziku, kulturi
e priljubljenim nacinom poucevanja in ucenja
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= MELT:

A Metadata Ecology for Learning and Teaching
= Projekt obogatitve vsebine
» program eContentp/us Evropske komisije

e Content Enrichment Program
= Stevilka pogodbe ECP-2005-EDU-038103

= Zdruzuje 19 javnih in zasebnih partnerjev
17 ponudnikov ucnih vsebin
* iz 13 evropskih drzav
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= Osnovanje mreze shramb ucnih vsebin
» sistem posrednistva (brokerage system)
» Z obogatenimi metapodatki
» enostavno zdruzeno iskanje (federated search)

= Obogatitev ucnih vsebin
 novi in boljsi metapodatki
* trije pristopi pridobivanja
= strokovnjaki in izurjeni urejevalci gesel

= orodja za folksonomijo, oblikovanje druzbenih oznak
= avtomatsko pridobivanje metapodatkov

* prevajanje metapodatkov
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= Podatki o podatkih
= Podatke opisemo
» z namenom klasifikacije
» hitrejse in lazje iskanje zelenih podatkov
= Pridobivanije
» rocno (urejevalci gesel, uporabniki)
» strojno (avtomaticno ob vpisu)

LIGim
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= Metapodatki ucnega objekta

» opisujejo ta ucni objekt
= podatki o avtorju, vsebini, avtorskih pravicah
= podatki o povezavah na druge ucne objekte
= tehnicni podatki, podatki o lokaciji

= Opis metapodatkov

» obstaja vec standardov
= [EEE LOM (Learning Object Metadata)
= Dublin Core
= MARC (MAchine-Readable Cataloging)

LIGim
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= Druzbeno oznacevanje (socdial tagging)

» oznake (ali kljucne besede) so proste

» uporabniki jih delijo med seboj

» scasoma poenostavi iskanje in navigacijo
= Folksonomija (folksonomy)

» taksonomija, ki jo ustvarijo uporabniki

» za kategorizacijo spletnih vsebin

= uporaba prostih oznak
» rezultat druzbenega oznacevanija
» druzbeno sestavljen klasifikacijski sistem

LIGim
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= Dobro razdelana folksonomija
» dostopna kot skupen besednjak

* izvira od njenih prvotnih uporabnikov
= besednjak domac uporabnikom

* ni nadomestilo za taksonomijo
= |e obogatitev
= Folksonomija in druzbene oznake v praksi
» Flickr
* del.icio.us
o Steve.Museum
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= Meltove vsebine
» kriticna masa izobrazevalnih vsebin
» preko 37.000 ucnih objektov (/earning objects)
» preko 97.000 osnovnih gradnikov (assets)
» dostopne pod Creative Commons licenco
= CC licenco imamo tudi v slovenscini
= Obogatimo z veliko kolicino novih metapodatkov
» veCja menjava vsebin in razsSiritev uporabe
= razlicni ucni nacrti, druge regije, druge drzave
» vzpostavitev vseevropske izmenjave ucnih gradiv
= LRE (Learning Resource Exchange)

LIGim
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® Predpostavka

» potrebujemo metapodatke
= dobro definirani

» bolj natancno odrazajo
= dejansko uporabo ucnih vsebin
= v razlicnih ucnih kontekstih

» tako dosezemo

= izboljSana moznost iskanja vsebin
 njihova vecja uporaba
e ponovna uporabljivost v Solah

= Sirsa uporaba teh vsebin
= v vseevropskem prostoru
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= Spletni portal za Sole

= Uciteljem in ucencem omogociti
» dostop do Meltovih vsebin
» njihovo oznacevanje

= Ocena prednosti bogatenja vsebin

» odzivi ucCiteljev
= vec ciljnih skupin
= dve poletni Soli
= stirji pilotski projekti v stirih drzavah
e skupaj priblizno 40 OS in SS

Laboratory of computer graphics and multimedia
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= -Evropskim ponudnikom vsebin

» ponuditi resitev pridobivanja metapodatkov
= prilagodljivo in cenovno ucinkovito

= Uciteljem po vsej Evropi
» odpreti nove moznosti
= jskanja in uporabe ucnih gradiv
= jz razlicnih drzav
= Veliko stevilo obstojecih izobrazevalnih vsebin
 prosto dostopne Solam

* izboljsan dostop
= |azje dostopne
= bolj uporabne in bolje izkoriscene
= povecCana vecjezicna in veckulturna uporaba
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