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LIKOVNA PEDAGOGIKA IN IKT

1.1 Pomembna lastnost likovne pedagogike je, da omogoca odprtost do
razlicnih konceptov in idej, njihovo nenehno rast in spreminjanje. Digitalne
animacije z neizmerno mocjo vizualnih podob, barvno intenzivne, izvirne,
skupaj z glasbo ustvarjajo globoko obcutene in izrazne podobe.

1. 2 Nove oblike ustvarjalnega dela se danes kazejo tudi v novih medijih,
zato je potrebno, da se likovna vzgoja preizkusi tudi v sodobnih vizualnih
medijih.

1.3 Ucencem je potrebno omogociti, da bodo v vecji meri kot sedaj
spoznavali racunalnisko grafiko, digitalno fotografijo in
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Digitalne animacije z neizmerno mocjo vizualnih podob, barvno intenzivne,
izvirne, skupaj z glasbo ustvarjajo globoko obcCutene in izrazne podobe.

2.1 Ucencem omogocajo izrazati svoje misli, Custva v izbrani
vsebini, ki jo predstavijo vidno in slusno. Glasba, kretnja, gibanje, v povezavi
s sliko, omogocCajo nov nacin multimedijskega izrazanja, ki krepi
multiliterarnost.

2.2 Predstavljajo alternativo pripovedovanju zgodb, ki smo jih
vajeni ze iz preteklosti. UCenci oblikujejo zakljuceno celoto, ki izraza njihov
pogled na svet s pomocjo vizualnega jezika jim omogocajo Kkriticno
razmisljanje.
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2.3 Oblikovanje digitalnih animacij pomeni, nele
spoznavanje racunalniSke tehologije, sposobnosti vizualnega,
kritiinega izrazanja, temveC omogocCa predstavitev pred Sirokim
obcinstvom.

2.4 UcCencem omogocajo vecjo fleksibilnost v izrazanju
svojih idej, s pomocjo vizualnega jezika spoznavajo uporabo digitalne
tehnologije in se na specificen nacin navajajo na vecjo vkljucenost v
danasnjo druzbo.
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Ucenci pripravijo scenarij za digitalno in literarno obravnavo gradiva.
Spoznavajo cilj, komu je zgodba namenjena, kakSne znacajske lastnosti
Imajo glavne osebe, kako se bo zgodba odvijala.

3.1 Na zacetku je potrebno pripraviti skico za animacijsko obdelavo.

3.2 Dolociti je treba filmske kadre/uokvirjene slike in sestaviti
dogodke/sekvence.
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Ucenci morajo pri delu usklajevati §tevilne medije in jih povezati v novo
celoto. Obdelava poteka s pomocjo racunalnikov, ki imajo dostop do
svetovnega spleta, zvocnike in mikrofone.

4.1 Za racCunalnike z opremo Windows XP uporabijo prosto-
kodne verzije programov za snemanje filmov.

4.2 Pomembno je, da digitalne animacije lahko pokazejo Sirsi
javnosti s pomocjo interneta. UCenci se morajo strinjati z objavo zgodbe
v digitalni obliki.
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Uspesna digitalna animacija mora vsebovati tako hitre, dinamicne,
kakor pocCasne in liricne elemente. Mehanicno lepljenje, kopiranje od
soseda lahko popolnoma ohromi animacijo.

5.1 Dobra digitalna animacija mora imeti pravo razmerje
med fotografijami, zvokom, videom, tekstom in efekti. Vse se mora
podrejati vsebini.

5.2 Dramaticni poudarki zgodbe so tam kjer zgodba
razpada, se spreminja, prikazuje akcijo. Umirjeni, bolj negibni
vizualizirani deli zgodbe, izrazajo neznost, od gledalca pricakujejo
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Animacije naj bodo predstavljene na Solski spletni strani, da jih lahko vidi,
kritizira in se iz njih uci ¢im SirSa publika. Objava omogoca ucencem, da
spremljajo svoj napredek. Z ustvarjanjem digitalnin animacij miladi
Tako se navajajo na kriticni dialog in si postopoma oblikujejo svoj osebni
slog.

6.1 UcCenci jih vrednotijo po ustvarjalnosti (ali je zgodba estetsko
in umetniSko zanimiva, enkratna, neponovljiva), po kohezivnosti (ali jo
podpirajo vsi mediji enakovredno), uspesnosti (ali je prepricljiva in kako
pritegne gledalca) in po pomenu (izobrazevalnem, informativhem,
kriticnem...).
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