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KAJ NAM RAČUNALNIK OMOGOČA

• REZULTAT - SPLOŠNA DIGITALNA PISMENOST,
KI BO POVEČALA USTVARJALNE ZMOŽNOSTI
NA UMETNIŠKEMN PODROČJU

• USTVARJANJE IN IZVAJANJE GLASBENIH
VSEBIN Z DIDAKTIČNIMI PROGRAMI

• LAŽJE IN HITREJŠE SHRANJEVANJE
UČENČEVIH USTVARJALNIH DOSEŽKOV

• KVALITETNEJŠE SPREMLJANJE IN
VREDNOTENJE OTROKOVEGA NAPREDKA



GLASBA KOT DOSEŽEK OTROKOVE
USTVARJALNOSTI

• POUSTVARJANJE

• IZMIŠLJANJE IN OBLIKOVANJE LASTNIH

GLASBENIH VSEBIN
Pevsko izmišljanje
Dopolnjevanje glasbenih vsebin
Glasbena vprašanja in odgovori
Oblikovanje spremljav
Zvočne slike



DIDAKTIČNI PRISTOP

UVODNA DEJAVNOST
Z MOTIVACIJO

PONOVITEV POSAMEZNIH POJMOV

USTVARJANJE NA
KONKRETNEM NIVOJU

USTVARJANJE Z RAČUNALNIKOM
 v računalniški učilnici

 v računalniškem kotičku
• VREDNOTENJE DELA, OBLIKOVANJE

PORTFOLIJA



IZMIŠLJANJE IN OBLIKOVANJE
GLASBENIH VSEBIN

• PEVSKO IZMIŠLJANJE
Jazbečar Tobija (Virtualni klavir, Finale Notepad)

• IZMIŠLJANJE RITMIČNEGA VZORCA
Robijevo potovanje v jamo (Music Mysteries)



IZMIŠLJANJE IN OBLIKOVANJE
GLASBENIH VSEBIN

• OBLIKOVANJE SPREMLJAV
Spremljava z Orffovimi instrumenti (Word,

Snemalnik zvokov)

• ZVOČNE SLIKE IN SREDSTVA
Glasbena pravljica
Ustvarjanje pesmic (Sibelius Groovy Music)



GLASBENI PORTFOLIJO

• IZDELAVA GLASBENE MAPE IN SHRANJEVANJE
UČENČEVIH IZDELKOV V NJO

• ZAPIS REFLEKSIJE

• VREDNOTENJE DOSEŽKOV

• UPORABA PRI ZAPISU OCENE


