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Spletne aplikacije

Dogodkovno vodene

Dinamične vsebine

Uporaba podat. baz

Spletne aplikacije

Dostopnost interneta

Bogatost namizja

Radikalna povezljivost

Funkcionalnost  odjemalca

Pasivna Interaktivna
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Navaden HTML

Široka dosegljivost

Uporaba brkljalnika

Vsebina, dokumenti

Namizne 
aplikacije

Bogata vsebina

Visoka interaktivnost

Gibanje, zvok, video



Stalnost in odziv

Interakcija pri tradicionalni spletni aplikaciji

Akcija

uporabnika
Osvežitev podatkovNalaganje 

zaslona

Ena od bistvenih razlik med 

RIA in tradicionalnimi 

spletnimi stranmi je, da se 

ob kliku na gumb ne naloži 

ponovno cela stran. 

Prenesejo se le podatki,  

vezani na našo akcijo

Interakcija pri bogati spletni aplikaciji (RIA)

uporabnika
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Primeri strani v stilu RIA

• Google Maps (Spletni zemljevidi)

• GAP (Spletno nakupovanje)• GAP (Spletno nakupovanje)

• Odeo (Spletni audio/video kanali)

• Flickr (Organiziranje in souporaba (sharing)  

fotografij)



Primer RIA: Google maps



Primer RIA: GAP – spletno nakupovanje



Primer RIA: ODEO -spletni audio/videokanali



Primer RIA: flickr (organiziranje fotografij)



O odzivnosti
• Uporabnik uporablja zaslonski prikaz bolj učinkovito, če se osnovni 

strukturni elementi prikaza ne spreminjajo prepogosto. 

• Uporabnik ima tako množico referenčnih točk, ki preprečujejo zmedo 
med navigacijo po aplikaciji. 

• Poleg tega RIA nudijo performanse in hitrost namiznih aplikacij. 

• Medtem ko tradicionalne HTML strani vsebujejo tako podatke kot 
predstavitveno informacijo, RIA tipično izmenjujejo s strežnikom  le 
pakete podatkov. Skupaj s procesno močjo odjemalca je tako splošen 
odziv hitrejši.



Razbitje modela strani
Ko interaktiramo s svetom, razvijemo miselni model, kako delujejo stvari.

Večina ljudi je razvila svoj, o spletu zasnovan na straneh. Vsak klik nas 

pripelje na novo stran. Klik na gumb “back” nas vrne na prejšnjo.

RIA uporablja drugačen model.RIA uporablja drugačen model.

Pomisliti moramo, kdaj uporabimo posamezne in kdaj obogatene strani.

Ne poskušajmo vsega vtakniti na eno stran samo zato, ker se to da.

Nekateri radi uporabljajo gumb “back”.  Ne onemogočimo ga. 

Problem: kako nakazati razliko spremembe strani in spremembe na 

strani.Sčasoma bo treba razviti nove vizualne modele navigacije.



RIA bogati načine komunikacije



Spekter aplikacij RIA



Tehnologije za razvoj RIA

• Tehnologije za razvoj RIA so:Flex, Ajax,  Microsoft 

Silverlight. 

• Pri vseh naj bi bil razvojni napor podoben.

• Trenutna prednost Flex je v tem, da je predvajalnik 

Adobe Flash, ki ga Flex aplikacije potrebujejo, nameščen 

na mnogih računalnikih!



Flex demo

• http://www.munkiihouse.com/?p=4

• http://dev.getoutsmart.com/labs/dock/

• http://dev.getoutsmart.com/os3d/demos/earth/

• http://dev.getoutsmart.com/os3d/demos/videoroom/

• http://labs.getoutsmart.com/

Flex temelji na tehnologiji Flash



Flex implementacija komponente “dock” ki jo 
poznamo pri MacOSX.

http://dev.getoutsmart.com/labs/dock/



Flex demo: Zemlja in luna

http://dev.getoutsmart.com/os3d/demos/earth/



Flex demo: video soba

http://dev.getoutsmart.com/os3d/demos/videoroom/



Flex demo: Virtualna klepetalnica

http://labs.getoutsmart.com/



Silverlight
• Silverlight je tehnologija, neodvisna od vrste brkljalnika. Skladnost s 

tehnologijo .NET omogoča lahek razvoj in uporabo.

• S Silverlight lahko nadziramo več elementov in lastnosti spletnih 
strani.





Spletni oblikovalnik BuzzWord





Primer sodelavne simulacije: Tragedija tune





AS3, diagrami



AS3 grafi



AS 3D Graf



AS3 spletna kamera

package {
import flash.display.Sprite;
import flash.media.Camera;
import flash.media.Video;

public class CameraDemo extends Sprite {public class CameraDemo extends Sprite {

public function CameraDemo()   {
var cam:Camera = Camera.getCamera(); 
var vid:Video = new Video(); 
vid.attachCamera(cam); 
addChild(vid);

}
}

}



Primeri 3D grafičnih pogonov



Primeri 3D grafičnih pogonov





AS3, 3D grafika in Fizika (WoW)





Silverlight





Bubblemark animation test 



Silverlight 3D demo







Tudi JavaScript ni kar tako
http://gyu.que.jp/jscloth/touch.html




